


       

Hallo Rätselfan,

Mach 10! ist der neue Rätselspaß aus dem Dudenverlag. 
Es warten spannende Knobeleien aus den Bereichen 
Deutsch, Mathe und Englisch auf dich. Jede Aufgabe 
besteht aus zehn Übungen. Hast du sie gelöst, darfst du 
die Seite auf der Checkliste abhaken und zur Belohnung 
einen Sticker auf die Seite kleben.  

Mach 10! und trainiere spielerisch deine Fähigkeiten 
im Rechnen und Schreiben sowie deinen Englischwortschatz.

An alle Einhörner, Elfen und Zauberer: 
Ran an die Stifte, fertig, los!



4  Kreuz und quer durch die 
 Märchenwelt
5 Eine Zahl fehlt
6 For word wizards
7  Ein Wort passt nicht
8 Meine Top 10! 10 Wünsche 
 an eine gute Fee
9 Der Schatz des Königs
10 Zauberhafte Zahlenmauern
12 Was kommt als Nächstes?
13 What is what?
14 Märchenhaftes Bilderrätsel 
16 Elfenlexikon 
17 Meine Top 10! 10 Orte, 
 die echt magisch sind
18  Zahlenzauberei
20 Auf Fehlersuche
21 Magic animals
22 Verwunschene Märchenräder 
24 Größer, kleiner oder gleich? 
25 Meine Top 10! 10 Zaubereien, 
 die ich schon kann
26 Silbenzauber
27 Hidden words
28 Magische Quadrate 
30 Meine Top 10! 10 Dinge, 
 die ich über Einhörner weiß
31 Märchentier gesucht 
32 Schneegrün und faustweich
33 Zauberhafte Zahlenreihe
34 Magic 4 
36 Rechne und male aus
37 Meine Top 10! 10 magische 
 Momente, die ich unbedingt 
 erleben möchte

38 Magische Sätze
39 Wie spät ist es?
40 Einhorn-Experten gesucht
42 Fabulous pairs
43 Meine Top 10! 
 10 Lieblingsglücksbringer
44 Elfen-Suchsel
45 Magischer Ort gesucht
46 Einhorn-Sudoku 
48 Zauberspruchtraining
49 What colour is it?
50 Verschlüsselte Aufgaben
51 Meine Top 10! 10 zauberhafte 
 Taten, auf die ich stolz bin
52 Wer hat’s gesagt?
54 Wort, verwandle dich!
56 Meine Top 10! 10 märchenhafte   
 Dinge, die ich unbedingt brauche
57 Hexe oder Hechse?
58 Rätselhafte Rechenquadrate
60 Das Geheimnis der Elfen
61 Wo wohnt Traumfänger?
62 Draw the line
64 Schüttelzauber
66 Meine Top 10! 10 Einhorneigen-  
 schaften, die ich auch habe
67 Zauberhafte Zahlenreihe
68 Schau genau! 
69 Finde die Brückenwörter
70 Wer ist es? 
72 Knack den Buchstabencode
73 Meine Top 10! 10 Dinge, die ich tun  
 würde, wenn ich eine gute Fee wäre
74 Lösungen

Das habe ich schon gelöst:
Hake ab!



Kennst du diese zehn Begriffe aus der Welt der Märchen? 
Trage die gesuchten Wörter in das Kreuzworträtsel ein. 
Die Buchstaben in den bunten Kästchen ergeben das Lösungswort. 

Kreuz und quer durch  

die Märchenwelt

Trage hier das Lösungswort ein:
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270 + 380 = 

211 +         = 403

670 –         = 330

        – 677 =   88

        +   98 = 415

680 – 391 =       

947 –         = 158

462 +         = 831

600 – 221 =        

        + 309 = 975

6. 

7. 

8. 

9. 

10.

1. 

2. 

3. 

4. 

5.

S.5

Eine 
Zahl 
fehlt
Kannst du diese zehn Aufgaben lösen? 
Schreibe die gesuchten Zahlen in die Herzen.
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For word wizards

W C P D A G F W E J K D

R H U G I A N T Z E S T

T A R F D G R K M L H G

P R W A G T H J K V U T

V M T I M A G I N E E K

S D A S O H G D S S P F

H M W G O L D X K R W Q

K P D E N Z S T P A S G

R G W A S W T J U L I B

J T A L I S M A N G L Z

E F R E H D K Y Q T V D

W H F A N T A S Y Z E S

K J G F D A K F U Z R T

A

Z

U

O

X

F

L

T

D

F

G

T

D

gold imagine 
talisman 

moon 

silver 

elves 

charm 
dwarf 

giant 

fantasy

Für Wort  Zauberer ... ist dieses Suchsel. Also zücke den Zauberstab und finde
die zehn englischen Wörter. Du kannst waagerecht und senkrecht suchen.
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1. 

2. 

3. 

4. 

5.

6. 

7. 

8. 

9. 

10.

Eine freche Fee hat sich einen Streich erlaubt. 
Sie hat in jede Reihe ein Wort eingefügt, das 
nicht passt. Weißt du, welches? Kreise es ein.

Ein Wort passt nicht

sagen flüstern brüllen gehen drohen murmeln rufen 

Hexe Königin Gretel Prinzessin Fee Magd Hänsel

Schuh Pferd Kleid Stiefmutter Taube Frosch Prinz

Elfe Zwerg Troll Riese Fee Polizist Einhorn 

Flachs Büchse Buchstabe Fuchs sechs wachsen Achse

hundemüde aalglatt steinalt rabenschwarz spinnefeind 
mausgrau bärenstark

Dornen Taler Drache dünn Dieb Dukaten

lesen herumblättern schlafen studieren schmökern 
wälzen durchgehen

Fee Klee leer Beere zehn Schnee Meer

rot orange gelb grau grün blau indigo violett
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Jeden Tag 
ein Eis

Zwölf Wochen Sommerferien

10 Wünsche 

an eine gute Fee

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

Fülle die Liste aus!
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Der Schatz des Königs
An zehn Orten ist der Schatz des Königs versteckt. Die Karte zeigt dir, wo.

Beginne immer bei Start und schreibe auf, wie viele Kästchen du dich
in welche Richtung bewegen musst.

START

1.

2.

3.

4.
5.

6.

7.

8.

9.

10.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

5 2
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236

996

73

55

466

517

51

76

19

18

34

26

39

417

64

3.

2.

4.

5.

1.

Vervollständige die zehn Zahlenmauern. 
Addiere zwei nebeneinanderliegende 

Steine und du erhältst die Summe des 
Steines darüber. 

10



623

489

74

208

342

712
521

124

57

74

235

5

34

364

47

6.

7.

8.

9.

10.

Zauberhafte 

Zahlenmauern
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 Was kommt 
als Nächstes?

Schau dir die zehn Reihen genau an und ergänze das Fehlende. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5.

6. 

7. 

8. 

9. 

10.
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What is what?
Was ist was? Verbinde die zehn englischen Begriffe mit den richtigen
Körperteilen des Einhorns.

eye

tail

horn

mane

ear

leg

belly

back
muzzle

hoof
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Silbenzauber
Setze die Silben zu zehn sinnvollen Wörtern zusammen und schreibe sie mit Artikel auf.

Pi

Wol

Ge

Erd

Son

LandStern

Zau

Schatz

Unre

er

le

te

pe

he

ke

ge buch

rat

bee
nen

kar

tru

spenst

schnup

ber

bril

heu

Vier Silben
bleiben übrig
und ergeben

das letzte Wort:

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.
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What colour is it?
Welche Farbe hat es? Übersetze die englischen Sätze und 
male die Bilder in den genannten Farben aus.

1. The flamingo is pink.

5. The cactus is green.

9. The mane of the unicorn is purple.

3. The heart is red.

7. The Martian is orange.

2. The crown is golden.

6. The banana is yellow.

10. The eye is brown.

4. The ghost is white. 

8. The clouds are blue.
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Verschlüsselte Aufgaben
Welches Bild steht für welche Zahl? Schreibe die Zahlen in die Kästchen über den Bildern

und löse die zehn verschlüsselten Aufgaben.

1.

5.

6.

7.

9.

63     7:    =

+    =   4.

=  +.

: =

10. =- - -

: =

8. + =.

3. + -     =   1.

2. : =

4. = .
Beachte:

Punktrech
nung

geht vor

Strichrechnung.

50






